
Land behind the Curtain
 

Ein Fantasy-Stück

Was passiert in dem Stück?



Informationen 
zum Stück

„Land behind the Curtain“ ist ein Fantasy-
Theaterstück. „Land behind the Curtain“ ist Englisch 
und bedeutet „Das Land hinter dem Vorhang“. 

In dem Stück wird eine Geschichte gezeigt. Es wird 
gesprochen, gesungen und getanzt.

Auf der Bühne sind sechs Menschen. Sie spielen 
mehrere Figuren und wechseln dafür ihre Kostüme. 
Es werden Bühnenelemente hin und her geschoben, 
wie zum Beispiel Möbel und Vorhänge.

In dem Stück gibt es Nebel, stroboskopähnliche und 
grelle Lichter, Dunkelheit sowie laute Geräusche 
und Musik. Diese Effekte, die Schauspieler*innen* 
und einige Bühnenteile, erscheinen teilweise 
plötzlich auf der Bühne.
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* Wir gendern mit Gendersternchen.



Wer ist in dem Theaterstück?

Das sind die Menschen auf der Bühne. Sie werden 
Schauspieler*innen genannt. 

Das ist Lola Merz Robinson.

Lola spielt „Hero“. 

Hero benutzt die Pronomen they/them.
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Wer ist in dem 
Theaterstück?

Das ist Katherina Sattler.
Katherina spielt „Sidekick“. 
Sidekick benutzt die Pronomen they/them.

Katherina spielt außerdem einen Grashaufen, das 
Held*innen-Kind und ein*e Bewohner*in vom „Land 
behind the Curtain“.

Sidekick Held*innen-Kind Bewohner*inGrashaufen
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Wer ist in dem 
Theaterstück?

Das ist Estelle Schmidlin.
Estelle spielt „Mentorin“. 
Mentorin benutzt die Pronomen sie/ihr.

Estelle spielt außerdem Vampi, ein Einhorn, eine 
Alltagsheldin, eine Quizteilnehmerin und die 
Quizproduzentin.

Sidekick Held*innen
-Kind

Gras-
haufen

Mentorin EinhornVampi Alltagsheldin Quizteilnehmerin Quizproduzentin
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Wer ist in dem 
Theaterstück?

Das ist Aron Keleta.
Aron spielt „Fragekopf“. 
Fragekopf benutzt die Pronomen er/ihm.

Aron spielt außerdem Arm-Day, ein Einhorn, 
Aragorn, den Quizmoderator und einen Bewohner 
vom „Land behind the Curtain“.

Sidekick
Held*innen
-Kind

Gras-
haufen

Fragekopf EinhornArm-Day Aragorn Quizmoderator Bewohner
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Wer ist in dem 
Theaterstück?

Das ist Gerd Ritter.
Gerd spielt „Ausrufegesicht“. 
Ausrufegesicht benutzt die Pronomen er/ihm.

Gerd spielt außerdem den sprechenden Bären, 
Leg-Day, ein Einhorn, einen Superhelden, den 
Hutmacher, einen Quizteilnehmer und einen 
Bewohner vom „Land behind the Curtain“.

Sidekick Held*innen
-Kind

Gras-
haufen

Fragekopf EinhornLeg-Day Superheld Hutmacher Quizteilnehmer

Ausrufegesicht

Sprechender Bär 7



Wer ist in dem Theaterstück?

Das ist Oscar Gmelin.

Oscar spielt eine Wolke. 

Die Wolke benutzt keine Pronomen.

Oscar hilft außerdem Bühnenteile zu verschieben. Er 
ist dabei nicht immer zu sehen.

8



Wie beginnt das 
Stück?

Vor der Bühne hängt ein roter Vorhang.
Hero geht auf die Bühne und stellt sich
vor. Ein heller Lichtkreis erscheint
plötzlich auf dem Vorhang und ein Schlag
erklingt. 

Hero hat ein Handy in der Hand und 
wartet auf einen Anruf.

Eine Monsterhand greift durch den 
Vorhang und zieht Hero dahinter.
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Willkommen in 
unserer Fantasie

Der rote Vorhang öffnet sich. Ein 
Bild vom „Land behind the Curtain” 
ist auf einem bunten Vorhang zu
sehen.
Musik beginnt zu spielen. Es gibt
bunte Lichtflecke, die sich
bewegen und die Farben wechseln. 

Hero singt und tanzt mit den 
Bewohner*innen vom „Land Behind 
the Curtain” ein Lied.
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Das Leben ohne Fragen

Hero schaut sich das Land an. Es fängt an zu beben.
Im Stück sind immer wieder bebende Geräusche zu
hören. Dabei lassen sich die Schauspieler*innen auf den 
Boden fallen.

Es kommen Menschen auf die Bühne. 
Hero versteckt sich hinter einem Busch, der auf die 
Bühne geschoben wird.
Die Bewohner*innen sprechen miteinander. Sie 
bemerken, dass sie keine Fragen mehr stellen können. 
Plötzlich spielt laute Musik und das Licht wechselt. Sie 
singen ein kurzes, rockiges Lied.
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Die Mission

Mentorin kommt mit einem Geräusch auf 
die Bühne und stellt sich Hero vor.
Sie erzählt, dass Ausrufegesicht den 
Fragehut von Fragekopf geklaut hat. Im
Hintergrund wird gezeigt, wie es passiert
ist. Es spielt mystische Musik.

Der Fragehut ist sehr mächtig. Ohne ihn
kann niemand mehr Fragen stellen. 
Heros Aufgabe ist es, den Fragehut
zurückzubringen.
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Sidekick

Sidekick und Hero lernen sich
kennen. Sidekick wird Hero auf 
der Mission begleiten.

Mentorin erklärt ihnen, was sie tun 
müssen: den Fragehut finden und 
gemeinsam zurückbringen. 
Zu dritt singen sie ein Lied.
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Auf dem Weg

Hero und Sidekick beginnen ihr Abenteuer. 
Während sie laufen, werden die Häuser hinter 
ihnen verschoben.

Nachdem die Häuser weg sind, wird das Licht 
kurzzeitig dunkel und blau. Es ist Nacht. Hero 
hört Wölfe heulen.

Danach wird das Licht wieder hell. Hero und 
Sidekick verlassen die Bühne.
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Das Tor zum
verwunschenen Wald

Die beiden Torwächter Arm-Day und Leg-Day tragen
ein Tor auf die Bühne. Dabei spielt Musik.

Hero und Sidekick kommen dazu und reden mit
ihnen. Sidekick möchte ein Rätsel lösen.

Sie dürfen durch das Tor gehen. 
Sidekick bekommt Angst. Leg-Day hilft Sidekick und 
gibt Sidekick einen kleinen Tritt. Hero und Sidekick 
verschwinden hinter dem Vorhang.
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Die Einhörner

Der Vorhang fährt hoch. Es erscheint ein
dunkler Wald. Das Licht ist blau und helle
Lichtflecken kreisen über die Bühne. Im
Hintergrund läuft Musik. 

Drei Einhörner tanzen um einen Haufen
Süßigkeiten. Sie trauern um ein Einhorn.

Die Einhörner greifen Sidekick an. Sidekick ruft
panisch nach Hero. Hero beruhigt die Einhörner
mit Hilfe von bunten, schwingenden
Lichtkugeln. 
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Vampi

Vampi kommt auf die Bühne. Sie schiebt einen
Sarg mit grellen, blendenden Lichtröhren. 
Sie ist verzweifelt und singt ein Lied.

Ausrufegesicht kommt und erpresst Vampi, 
etwas für ihn zu tun. Er verwendet dabei
beleidigende Sprache.
Er verschwindet in einer Fontäne aus Nebel, 
die von der Decke kommt.

Sidekick und Hero kommen zu Vampi und 
freunden sich mit ihr an.
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Die Verwandlung

Ausrufegesicht kommt auf die Bühne und 
verwandelt sich in einen Bären. 

Das Licht ist grün und flackert, als würde es 
blitzen. Es ist Donner zu hören. Es spielt
gruselige Musik.

Von der Seite wird ein kleines Haus herein 
geschoben, in dem sich der Bär versteckt.
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Der Bär

Der Bär kommt aus dem Haus. Hero und 
Sidekick erschrecken sich.
Der Bär gibt Sidekick einen vergifteten
Marshmallow. Das Licht wird grün und es 
spielt spannungsvolle Musik.
Der Bär verwandelt sich zurück in 
Ausrufegesicht. Er streitet sich mit Hero und 
verschwindet schließlich in einer Fontäne aus
Nebel.
Sidekick zeigt große Gefühle und stirbt
mehrfach hintereinander.
Hero ist verzweifelt und weint.
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Halluzination

Das Licht ist schwach. Im Hintergrund
läuft eine mystische Melodie.
Hero fühlt sich alleine und ist
verzweifelt.

Fragekopf geht langsam über die Bühne
und redet mit Hero.
Verschiedene Gegenstände werden
über die Bühne getragen.
Sidekick rollt als Grashaufen vorbei.
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Time Out

Hero nimmt sich eine Auszeit mithilfe eines Time 
Out-Tanzes. 
Das Licht wird plötzlich hell. Ein Schrank und ein
blauer Vorhang mit Quadraten fahren herein. 
Weitere Held*innen kommen dazu. Sie stellen
sich vor und erzählen von ihren Missionen. 
Mentorin kommt dazu.
Nach und nach verschwinden die Held*innen
durch den Schrank. Dabei werden laute
Geräusche, blinkende Lichter und Nebel
eingesetzt. 
Mentorin bringt Sidekick zurück.
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Der Hutmacher

Der Vorhang fährt zur Seite. Ein neuer, grauer
Vorhang fährt herein. Es spielt mystische Musik.
Hero und Sidekick reden mit dem Hutmacher.
Er sitzt zunächst traurig und frustriert auf 
einem Drehstuhl.  Hero und Sidekick muntern
ihn auf und er wird glücklicher. 

Kreuz und quer fliegen Hüte. Hero, Sidekick 
und der Hutmacher reden durcheinander. 
Es sind bebende Geräusche zu hören.
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Die Wolken

Der Vorhang wechselt zu einem
Himmel voller Wolken. Die Wolken
bringen große Wolkenaufsteller auf 
die Bühne.

Sidekick und Hero schauen sich die 
Welt von oben an und haben ein
aufmunterndes Gespräch.

Das Licht ist hell und es spielt ruhige
Musik.
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Die Quizshow

Plötzlich spielt laute, freudige Musik und Menschen 
kommen in glitzernden Kostümen auf die Bühne.
Das Bühnenbild und der Vorhang verändern sich zu
einer Quizshow. Es sind spannende Musik, pochende
Geräusche und andere Soundeffekte zu hören.

Sidekick und Hero gewinnen den Hut von Fragekopf. 
Alle zeigen große, freudige Gefühle.

Die Macht des Hutes ist zu stark für Hero. Der Hut 
verändert Heros Stimmung negativ, bis Hero den Hut 
wieder fallen lässt.
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Ausrufegesicht

Der Vorhang verändert sich erneut. Die Fabrik 
von Fragekopf ist zu sehen. Ausrufegesicht steht
wartend davor.

Ausrufegesicht greift Hero an. Sidekick wirft sich
vor Hero, um Hero zu schützen. Sidekick stirbt
erneut mehrmals und spuckt dabei Wasser über
die Bühne.

Hero stellt Ausrufegesicht zur Rede.
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Fragekopf

Hero reißt den letzten Vorhang herunter. 
Dahinter sitzt der kranke Fragekopf auf einem
goldenen Thron. Zwei Krankenschwestern
schieben ihn auf die Bühne.
Es sind bebende Geräusche zu hören. Immer
wieder fällt jemand hin.

Hero setzt Fragekopf den Fragehut auf. 
Mentorin kommt dazu.
Alle bedanken sich bei Hero und singen
gemeinsam ein Lied. Auch Sidekick kehrt zurück.
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Das Ende des Stückes

Der rote Vorhang vom Beginn des Stückes
schließt sich wieder.
Hero wird vor den roten Vorhang geschubst. 
und steht nah vor der ersten
Zuschauendenreihe.
Hero verabschiedet sich vom Publikum und 
verlässt den Raum.

Das Stück ist beendet. Das Publikum darf
klatschen. Die Schauspieler*innen
verbeugen sich. Dafür öffnet sich der rote 
Vorhang wieder.
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